DYSKALKULIE - porucha u€eni - poc¢itani a matematiky
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Mnoho lidi az v dospélém

NEi ZAéNE o véku zjisti, ze matematika jim
- ,,nesla“ kvuli dyskalkulii, ktera
MATEMAT, KA nebyla u nich zjisténa.
O dyskalkulii se malo
hovorilo, protoze v nizkém
véku se dyskalkulie
nepoznala.

Prevence specifickgch poruch uceni
DYSKALKULIE

V minulosti se projevy
dyskalkulie ¢asto spojovaly
jednoduse s tim, ze dité je

Ucime déti premysilet

multimedia

ar’ hloupé, prestoze déti
s dyskalkulii maji pramérnou,
Usp&iné nastartovani matematiky nékdy i nadpriimérnou
pro vsveclfmy déti od 3-7 let inteligenci.
www.ChytreDite.cz

UcCila jsem nékolik desitek let matematiku, ktera je ve Skole postrachem

a neuspéchem velké Casti zakl az do maturity. Kladla jsem si otazku, pro¢
matematika ma tak rozdilné hodnoceni, nez vSechny ostatni pfedméty.

Jednou z vice pfi¢in muze byt dyskalkulie.

Dyskalkulie je skryty druh logopedie, protoze se da poznat az kdyz dité chodi

do skoly, kdy prevence uz je malo ucinna, protoze vztahy, potfebné k pocitani

a chapani Cisel se tvofi v nejmladsSim véku ditéte.

Projevy dyskalkulie — dité ¢asto nerozpozna matematické symboly — Cislice nebo
znaménka. Neumi sefadit geometrické tvary podle velikosti, neusporada Cisla do
Ciselné fady, nechape vztahy mezi Cisly, Cislice Spatné Cte a plete si je - zaménuje
si Cisla mezi sebou (napfiklad 21 a 12, 6 a 9), nema prostorovou orientaci ...
VSechny tyto jevy zplsobuji problémy v geometrii a podtech, pozdé;i

i v pfedmétech, kde se matematika uziva — chemie a fyzika. Projevovat se muize i
v bézném zivoté pfi pocitani penéz a orientaci v jejich hodnoté.



DYSKALKULIE a skola.

Déti v prvni tfidé pocitaji jednoduché priklady 2+3 , 3+4,... pfekonavaji zbyte¢né
dlouho ty ,nesmysiIné“ pfiklady kvuli radosti své i rodi€u z téch jednicek, kterymi je
pani uCitelka hojné hodnoti. Déti poCitani omrzi, ale vnimaji je jako rutinu, ze to
musi byt, pfece proto jsou ve Skole, aby mély hodné jednotek! S hlediska
matematiky je to pro né ztraceny cCas.

Ve tfidé& jsou Zaci, ktefi tyto pFiklady chapou jinak a neumi je jako ostatni. Cmaraji
po papiru bez zajmu a porozuméni tomu, co pisi. Co se tedy s takovymi détmi
udéla? Zjisti se, ze jsou DYS....

Nadéli se jim jesté navic dalSi stejna, unavujici ¢Cinnost. Kromé Skoly s nimi jesté
maminka provadi rizna cviCeni, které détem zabira dost €asu, je to €innost Unavna,
nezajimava, ktera se nedotkne jejich pfemysleni, déti jsou malo zainteresované a
na schopnostech jim to nepfidava.

Trénovat pfiklady, které se zaméruji na konkrétni problém, jak se to déla, je malo
ucinné. Je to prace zaka navic a nevyrazna forma prikladl, které zak absolvuje, jej
jesté vice utvrzuje v tom, Ze s nim neni néco v poradku, je zde unava, stresovani...
Z4k se ve tfidé vydéluje z ostatnich Zakd...a jeho prospéch se stale zhorsuije.

PriCinou dyskalkulie je, ze dité v raném véku, kdy se seznamuje s okolim, a
vzajemnymi vztahy véci, si z néjakého divodu neosvoji pojem mnozstvi, které
je pro matematiku podstatné..

Aby byla prevence ucinna, musi nastat uz v raném véku ditéte. Bez psani, pomoci
premysleni a zajmu..

Efektivni pomoc nabizi poc€itaCe, poCitacové programy fesi problémy nejen
dyskalkulikim, ale vSem zakdm jinym zpusobem. Ve véku 3 - 6 let, kdy déti neumi
Cist ani psat, muze prevenci uskutecnit jen vhodné zvoleny program.

Programy edice ,Chytré dité" pfedstavuji efektivni vyuku, ktera je zaloZena na
ucinném pfemysleni a vnimani déti. Maji moznosti, které nemuze poskytovat
papirova ucebnice.

,Nez zacne matematika“ je vyzkouseny titul, ktery v 31 ulohach — feSi problémy
dyskalkulie i dyslexie vSeobecné, pro vSechny déti je hravym programem, ktery
nepocituji jako nasilné uceni.

V programu ,Nez zacne matematika“ je 31 uloh s postupnou naro¢nosti, ve velkém
pocCtu variaci a moznosti zvolit obtiznost. Figurka oznami, jak je ukol spinén, déti je
délaji s chuti a zajmem. Ze spravnych odpovédi se stavi véz. Je moznost vybrat
narocnost ulohy s mnoha variacemi.

Titul obsahuje ukoly s postupnou naro¢nosti, které zafixuji predpoklady ke zvladnuti
matematiky ve Skole. Kazda uloha je v mnoha variacich a je mozno volit jejich
obtiznost. Tak se tvofi predpoklady pro zvladnuti matematiky ve Skole.

Hana Dankova



Ukazky nékterych her z titulu NEZ ZACNE MATEMATIKA
Uloha: Zazen ovecky
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C2- Zazen ovecky! ‘ Poéitani do 5 -ﬂ o
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Dvé Iouky oddélené cestou. Naprlklad na jedné Iouce jsou dvé ovecky, na druhé
Ctyfi. Dité poznava, na které louce je vic ovecek. Zada se po ném,

aby ovecCky prevedl z jedné louky na druhou tak, aby jich na obou loukach bylo
stejné. Muze to zkouset zazvonénim na zvonek, figurka Bajtik mu to schvali
pochvalou, nebo upozorni, Ze to je Spatné. Vidi, ze dvé ovecky je méné nez Ctyfi.
Zjisti, Ze musi preveést jednu oveCku na vedlejSi louku tak, aby byla uloha splnéna.
Stfidaji se ovecky, jejich poCet se da vybrat — do 5, nebo 10.

VSechny pocetni problémy maiji spole¢ny faktor - mnozstvi. V opakovanych
zajimavych ulohach dité pfichazi v podvédomi na to, Ze vSechny tyto ulohy spojuje
pojem mnozstvi, PRIDAVANI A ODEBIRANI, &ili séitani a odéitani. Zjistuje to na
pfedmétech.

Ovecky jsou néco konkretniho, co mohou déti ,o€ima osahat® zapojit ruku,
premyslet, a v mnozstvi moznosti, které pocitaC poskytuje, se mu zafixuji pojmy, Ze
pridavani je sCitani Cisel, které jsou ve Skole jako Cislice...

Cisla na papiru jako 3 + 1= nebo 4 - 1 =, jsou pro né&j jen &ary na papiru, i kdyz
treba vidi ukazku nékolik kolecek, ale s témi nemlze na papiru hybat ...a nevidi
souvislost s vyfeSenym prikladem, jako to vidi zde.

V programu ,Nez zacne matematika“ je 31 uloh s postupnou naro¢nosti, ve velkém
poctu variaci a moznosti zvolit obtiznost. Figurka oznami, jak ukol splnily, déti je
délaji s chuti a zajmem protoze ze spravnych odpovédi se stavi véz. Je moznost
vybrat naro¢nost ulohy s mnoha variacemi.



Uloha: Stejny poéet kaminkii
Do jednoho koSe dej tolik kaminkd, jako je v druhém koSi.
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Uloha: Rozdél spravedlivé koéiékam granule.
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(menu .. JA[C4-Rozdél kockdmjidlo!
. ” T i

e

Jen kdyZ granuli bude stejné mnozstvi, zazvoni na zvonek, objevi se Ciselny zapis,
Cervena Cisla jako doplnéni ulohy. (nacvik scitani)

C4“Rozdsl Kotkém jidlo]




Uloha: Pfines destniky

Prsi a vpravo visi de&tniky, dité ma na laviCku polozit tolik destnikad, jako je lidi.
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Kdy;i jich da na lavi€ku spravny pocet, zazvoni na zvohek a lidé maji destniky nad
hlavami. Za dobrfe splnény ukol, zeleny Bajtik da na véz dalsi kamen.
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Uloha: Co znamenaji éisla
Na obrazcich se postupné propichavavaji balonky, na kterych nejsou Cisla.
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Seznameni s C|Iy, jejich vellkostl a postupnost vysvetlule Batlk na schodech

Pojmy VETSI, MENSI, STEJNY
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Ulohy se vénuiji tvarim, geometrickym a prostorovym Gtvardm.



1.Bajtik vysvétluje geometrické obrazce
2.Uloha najit negativni tvar, auta, panenek a j.

-
22

(Menv... — JA[ E3-Kam pati auto?

Nechybi zabavné ulohy s riznou naro€nosti.

UIQha: Kolik aut se jesté vejde na parkovisté?

[

C5 - Kolik aul‘omor’lﬁ se vejde na parkovisté?
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Uloha: Prostorové l’Jtvary a stavebnice
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SEZNAM ULOH

A. Vytvareni pojmu cisla D.

1 Kolik je kaminkii? 1. Bajtik ucitel

2. Prostfi k obédu! 2. Uloz cisla

3. Pfines deStniky! 3. Hopsik poskakuje

4. UlozZ karty! 4. Znaky mensi, vétsi
B. Prifazovani po¢tu predmétu a Cisla 5. Porovnej Cisla

1. Cisla se predstavuji Geometrické tvary

2. Co znamenaji Cisla?

3. Najdi spravné cislo!

4. Napocitas spravné véci?
5. Kolik je ptacka?

. Pozitivni a negativni tvar

. Kam patfi panenka?

. Kam patfi auto?

. Bajtik a geometrické obrazce
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6. Pexeso s Cisly . UloZ obrazky

7. Co neni Cislice? . Stavebnice

8. Poznas kazdé cCislo? . ChytiS spravné ¢islo?
. Kolik leti kolecek?

C. Vétsi, mensi, stejné

1. Kde je vic ptacka?

2. Zazen ovecky!

3. Rozdél SiSky veverkam!

4. Rozdél kockam jidlo!

5. Kolik aut se vejde na parkovisté?



