Détsky vytvarny projev jako jedna z oblasti pedagogické diagnostiky v matefské Skole

4 Obsahova kritéria détského vytvarného projevu

Kritéria hodnoceni vSeobecné i détského vytvarného projevu jsou pFed-
métem rdznych diskuzi odbornikd. V soucasnosti existuji nejméné dva
nazory. Jeden preferuje hodnoceni pomoci standardizovanych testl
a druhy preferuje vytvofeni zcela nové koncepce hodnoceni, takové, ktera
by respektovala specifika vytvarné tvorby ditéte.

Hodnoceni détského vytvarného projevu by mélo vychazet z cilt a ukold
vytvarné vychovy v matefské Skole. Predmétem hodnoceni a diagnos-
tikovani mize byt jednak vysledny produkt, tedy détska vytvarna
tvorba, nebo proces vytvarné ¢innosti.

Navrhovana kritéria jsou orientacni, Ize je rozsifit, pfipadné upravit
podle toho, jak je ucitel odborné schopny s nimi pracovat.

Kritéria hodnoceni détského vytvarného projevu (Valachova, 2005)

— FLUENCE: predstavuje mnozstvi pfedmétl, véci, detaild a vyjadre-
nych prvkd na détském vytvoru.

— FLEXIBILITA: obsahuje efektivitu vystizeni tématu a opakovani znakud
vytvarného zobrazeni.

— ORIGINALITA: pfedstavuje pouziti neobvyklych prvkd, barev, vyraz.

— KOMPOZICE: pfedstavuje rozmisténi vyrazovych prvkd ve formatu,
funk&né zaplnény prostor détské vytvarné tvorby.

— BAREVNOST: pfedstavuje vybér a pouZiti barev napadité, harmonic-
ky a vyvazené.

— VEDENI LINIE: kvalita linie vedena lehce, linie je jasna, hladka a pfi-
méfena technice, je zfejmy koordinovany grafomotoricky pohyb.

— ZOBRAZENI POSTAV: postava obsahuje véechny &asti téla, spravny
pocet prstl — ne vSak vidlicovitého charakteru —, je bohata na detaily,
ma alespon né&jakou souc¢ast odévu, zobrazené jsou vSechny postavy
a jejich pomér velikosti je pfiméFfeny skuteénosti.

V nékterych pfipadech je mozné doplinit i perspektivu a jeji poCatky a jako
dalsi kritérium vyuziti svétla a stinu.
Za negativa v détském vytvarném projevu povazujeme:

a) nefunkéni naklonéni zobrazeni,
b) negovani vytvarného projevu — skrtani, gumovani,
¢) negativismus — odmitani vytvarné ¢innosti.
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Rozhovor bychom neméli vynechat ani pfi metodach obkreslovani
podile predlohy. Z takového rozhovoru se muzeme dozvédét, zda kresba
byla pro dité naro¢na, jak dité vnimalo proces kresleni. Pfi takovém typu
kresleni se mizeme ditéte zeptat, ktera postava byla pro néj nejtézsi. Pro-
stfednictvim téchto otazek mizeme udélat uréitou korekci vysledku.

Priklad: Pokud je néktera postava, nebo obrazec, nakreslena nepresné
a pfitom to neni narocné, je mozné, Ze Slo ze strany ditéte spiSe o jistou
nedbalost nebo podcenéni Ukolu nez o niz8i grafomotorickou schopnost.

Pokud bychom chtéli provést korekci vytvarného vykonu jako vy-
sledku diagnostické metody, je také vhodné hovorit na dané téma
i s rodi€i ditéte. Jde o nepfimé hodnoceni vytvarného projevu ditéte rodi-
¢i nebo spiSe o nepfimé informace o vztahu ditéte k vytvarnym €innostem,
o jeho motivaci pro ¢innost. Je dulezité zajimat se o to, zda se dité vytvar-
né vyjadfuje rado, jak u néj probihal vyvoj détského vytvarného projevu,
obzvlasté v predskolnim véku, jaka témata nejcastéji zobrazuje.

5.2 Chyby a nedostatky pfi vyuzivani technik v diagnostice
détského vytvarného projevu

Abychom v matefské $kole pfi vyuzivani rdznych vytvarnych technik
v diagnostice détského vytvarného projevu neudélali zbyte¢né chyby, na-
bizime ucitelkam kratké shrnuti, éeho se vyvarovat.

1) Pokud zvolime nespravnou vytvarnou techniku, miZzeme dité

demotivovat. Takto ziskané udaje z vytvarného vytvoru a zjisténé
vysledky nemusi byt platné. Vytvarnou techniku je vhodné volit
vzhledem k obsahu zobrazeni.
Priklad: Kdyz déti zobrazuji svoji rodinu, je vhodné volit vytvarné tech-
niky, kde bude moct dité zobrazit i detaily, napf. kolorovanou kresbu.
Nevhodnou vytvarnou technikou pfi tematickém zobrazeni rodiny je
malba temperovymi barvami, protoze neumoznuji ditéti zobrazit du-
lezité detaily.

2) Kdyz nebudeme dostate¢né dbat na motivaci béhem vytvarné
tvorby, miizeme tim vysledek znehodnotit, zvlasté u déti, které jsou
nejisté, bazlivé, pfilis zaméfené na vykon, ale i u déti, které kresli
rychle a nedbale. Motivaci doporuCujeme realizovat emocionalni, aby
byla pro déti podnétna.

3) Zkresleni vysledku diagnostické techniky détského vytvarného pro-
jevu muzZe nastat v pfipadé, kdy pouzijeme nevhodny vytvarny
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Grafomotorika a jeji postaveni ve vzdélavani

2.1 Jak ma dité spravné sedét?

Spravna poloha téla pri sezeni je diilezita pro budouci psani. Dité by
mélo sedét uvolnéné na celém sedadle. Nohy by mély byt vedle sebe,
chodidla poloZena na podlaze. Lytkova a stehenni kost maji svirat pravy
Uhel. Trup je mirné naklonény dopfedu, hrud’ se nedotyka stolu. Vaha tru-
pu je na sedadle, ne na pfedloktich. Ramena jsou stejné vysoko, predlokti
spocivaji na desce stolu, v lokti jsou mirné ohnuta do pravého uhlu. Lokty
jsou volné a vzdalené od trupu. Ruce jsou opfené zlehka o podlozku. Hla-
va je mirné naklonéna dopfedu 25 az 30 cm nad papirem (DolezZalova,
2010, s. 48).

Dité ma sedét tak, aby 2/3 dolni koncetiny byly na sedadle a 1/3 byla
volna (Supsakova, 1998, s. 117-118), jinak by okraj sedadla dit& tlagil
a branil normalnimu krevnimu ob&hu. Spicky chodidla by mély byt od
sebe o0 néco vice vzdalené nez paty. Pravou nohu je vhodné predsouvat
mirné doprfedu. Odlehéi se tak zatizeni pravé ruky, ktera pfi psani potre-
buje vice volnosti.

Osvojeni spravné polohy téla pfi sezeni je dllezité i vzhledem k onemoc-
néni pohybového aparatu, spravnému dychani, spravnému vyvoji zraku.

2.2 Jak ma dité drzet tuzku?

Zaklad spravného drzeni tuzky je volnost svall horni koncetiny. Graficky
material drzi palec, ukazovacek, prostfednicek. Palec je mirné ohnuty,
pfidrzuje graficky material z pravé strany. Ukazovacek precniva nad pal-
cem a sméfuje k hrotu. Prostfednicek pfidrzuje graficky material zprava
prvnim ¢lankem. Posledni dva prsty (prsteni¢ek a malicek) jsou mirné
ohnuté dovnitf dlané a zlehka se dotykaji. Tuzku drzime zlehka, 2—-3 cm
nad hrotem tak, Ze osa papiru svira s plochou papiru Uhel 45°. Nesprav-
ny tlak na tuzku muize zpusobit kie¢ (Supsakova, 1998, s. 123-124).

Za spravny se povazuje tzv. pinzetovy uchop. Jeho nacviku pfedcha-
zi cvi€eni jemné motoriky. Dllezité je pfipravit ruku na uchop kresliciho
a pozdéji psaciho nastroje. Jestlize se dité soustfedi na svij kreslifsky
vykon, jeho télo mlize byt zpocatku v napéti. Proto je vhodné uvolnit
svaly a klouby celého téla. Postupujeme od uvolnéni ramennich klou-
bu pfes uvolnéni loktd az k zapésti. Vyuzivame pfi tom fikanky a détské
pisné. VSechna cvi€eni motivujeme tématy blizkymi détem. ProcviCujeme
dlang, prsty, postupné provadime nacvik piketového uchopu. VSechny
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11) Pfi ¢innostech déti nekritizujeme a nepouzivame negativni hodno-
ceni. Pokud se dité odklani od zadaného ukolu, snazime se ho
motivaci dostat zpét (Pondelikova, 2007, s. 24-25).

Na konci predskolniho obdobi ziska dité béhem tvofivych hravych
vytvarnych aktivit v oblasti grafomotorickych dovednosti tyto schop-
nosti (Pondelikova, 2011):

1) spravné pouziva graficky nastroj v dominantni ruce,

2) napodobuje a zaznamenava jednoduché grafické tvary,

3) orientuje se na ploSe papiru,

4) soustiedéné vykonava ¢innost po urcitou dobu.

Dité v oblasti vytvarnych dovednosti na konci predskolniho obdobi

umi (Pondelikova, 2011, s. 19):

— malovat s rdznymi druhy barev,

— experimentovat s vytvarnym materialem,

— umistit prvek zobrazeného namétu na format papiru,

— modelovat z rizné modelovaci hmoty,

— spravné drzet a pouzit graficky nastroj,

— vyjadfit slovné vlastni nazor,

— zobrazit lidskou a zvifeci postavu s ohledem na schopnosti a doved-
nosti,

— vybrat si vhodny material a nastroj na vyjadfeni namétu,

— samostatné a tvofivé vyjadfit vytvarné svoje pfedstavy,

— spolupracovat pfi feSeni problému s vytvarnym zaméfenim.

3.1 Kiritéria vybéru vytvarnych aktivit

Aby dité zvladlo vytvarné vzdélavaci aktivity, vychazime pfi jejich vybéru
z vyvojovych predpokladl ditéte (Pondelikova, 2011).

2-3leté dité:

— Zvladne experimentovat s vytvarnym materialem.

— Seznamuje se s vlastnostmi materialu, uci se uchopit Sirsi graficky na-
stroj.

— Cmara na velké plochy.

— Obtiskuje, razitkuje, maluje houbickou.

— Tvaruje modelovaci hmotu.

— Pozoruje stopu predmétu.

— Macka a tvaruje papir.
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Navrh jarnich vytvarnych vzdélavacich aktivit

1.3 Krtek Vitek tancuje

Téma: Tancovani krtka Vitka.

Dovednost: Spravné pouzivat grafické nastroje v dominantni
ruce.

Cil: Zaznamenat stopu obéma rukama soucasné sil-
néjSim grafickym materidlem v souladu s rytmem
hudby.

Ukol: Kreslit rizné linie silngjSim grafickym materialem

v dominantni ruce. Zaznamenavat riizné grafické
linie podle vlastni fantazie.

Forma: Individualni.

Pomiicky: Balici papir nebo vykres A3, voskovky — hrubSi
graficky material — rlznych barev, CD pfehravac,
CD A. Chagaturjan — Savlovy tanec, vytvarné sto-
jany.

Vytvarna technika:  Kresba.

Postup: Pfipevnime balici papir (vykres A3) na vytvarny stojan do vysky
oCi ditéte. Dité si vybere z palety barev dvé voskovky. Kazdou uchopi
do jedné ruky. Dité se zaposloucha do hudby a zaznamena v souladu
s jejim rytmem obé&ma rukama soucasné jednoduché grafické tvary. Ne-
napodobuje tvar, ale spontanné émara po papiru. Jedna se o splynuti ryt-
mu s hudbou. Na zavér si s détmi popovidame, ponechame prostor pro
reflexi.

Obména: Zména hudby — L. van Beethoven: Symfonie ¢. 5 — Osudova
nebo jina dynamicka hudba.

Poznamka: Dame détem na vybér ze vSech barev a v§imame si, které
barvy si dité vybere, coz je dulezité z diagvnostického hlediska. Pfi Emarani
sledujeme silu tlaku na kreslici nastroj. Cmarani ma uklidiujici a uvolfiu-
jici u€inek.

Ukazka realizace na s. 71.

1.4 Krtek Vitek a jeho kamaradi

Téma: Zviratka.
Dovednost: Spravné pouzivat grafické nastroje v dominantni
ruce.
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Navrh zimich vytvarnych vzdélavacich aktivit

nebo houbitku uchopi do dominantni ruky a namoé&i do barvy. Sablonu
pfilozi na vykres a tupuje tvar stromu. ProtozZe se jedna o podzimni strom,
muze pfi praci pouzit vice barev. Okoli stromu dokresli vodovymi barvami.

Poznamka: Tupovat mohou déti i pomoci draténky nebo houbicky. Vy-
spélejSim détem pfipravime vice menSich Sablon, které budou postupné
tupovat na vykres.

Ukazka realizace na s. 89.

3.14 Podzimni list krtka Vitka

Téma: Mandala — podzimni list.

Dovednost: Orientovat se na ploSe papiru.

Cil: Pokryt celou plochu sypanim.

Ukol: Pokryt uréenou plochu drobnym sypanym mate-
rialem.

Forma: Individualni.

Pomiucky: Pripraveny predkresleny tvar listli na vykresu A4,

lepidlo, ubrus, barevna ryze.
Vytvarna technika:  Sypani.
Postup: Kazdému ditéti pFiprav[me vykres A4 s pfedkreslenym tvarem
listu rozdéleného na vice &asti. Ukolem déti je pokryt plochu vykresu le-

pidlem a na urCené plochy nasypat barevnou ryZi tak, aby kazda plocha
méla jinou barvu.

Poznamka: Obménou mulze byt predkresleny tvar stromu. VyspélejSim
détem muazeme list rozdélit na mensi Casti.

Ukézka realizace na s. 90.
4 Navrh zimnich vytvarnych vzdélavacich aktivit

Jak Sel krtek navstivit pejska

Renata Spackovéa

Pohadkovy krtek nezahali ani v zimé&. Naopak, takovy krtek ma zimu moc
rad. Jednoho zimniho dne vykoukl krtek z krtince a nestacil se divit. Tra-
vu, kameny, pafezy, kefe i stromy pokryla bila snéhova pefinka. ,Nejvyssi
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3 Krtek Vitek tancuje
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4.1 Krtek Vitek a snéhulak
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4.5 Krtek Vitek a ohnostroj
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